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ВВЕДЕНИЕ
Периферийные (внешние) устройства персонального компьютера подключаются к его интерфейсам и предназначены для выполнения вспомогательных операций. Благодаря этим устройствам компьютерная система приобретает гибкость и универсальность. К этим устройствам относятся сканеры, кодирующие планшеты (дигитайзеры), световое перо, сенсорные экраны, цифровые фотокамеры, видеокамеры, клавиатура компьютера, манипулятор "мышь" и другие. Основными областями применения устройств ввода графической информации являются системы автоматизированного проектирования, обработки изображений, обучения, управление процессами, мультипликации и многие другие.
 Цель работы- узнать информацию о некоторых внешних устройствах ПК.
Задачи: 
1. Найти историю появления некоторых внешних устройствах ПК.
2.Найти информацию по следующим устройствам: клавиатура, мышь, сканер.
3.Представить реферат одногруппникам.






ГЛАВА 1. История появления некоторых внешних устройств ПК
История появления клавиатуры.
Клавиатура, как мы ее знаем, начала формироваться вместе с усовершенствованием печатных машинок. Наиболее известной среди ранних моделей была клавиатура QWERTY, созданная Кристофером Латамом Шолей для его машинки "Remington". В 1873 году эта клавиатура была представлена публике и стала стандартной для большинства печатных машинок.
Назначение такого расположения клавиш заключалось в том, чтобы предотвратить заедание печатающих рычагов, которые могли возникнуть, если часто используемые буквы были расположены рядом друг с другом. Поэтому использование QWERTY помогло улучшить производительность и снизить количество ошибок при печати. Хотя многие позже экспериментировали с альтернативными раскладками, такие как Dvorak и AZERTY, QWERTY осталась преобладающей.
С изобретением электрической печатной машинки в начале 20 века, клавиатура претерпела значительные изменения. Клавиши стали более чувствительными и реагирующими на нажатие, а также появились функции автоматической повторной печати. Эти изменения значительно увеличили скорость набора текста.
В 1964 году IBM представила свою первую клавиатуру для компьютера, модель IBM 029. Эта клавиатура на базе механических переключателей отличалась прочностью и долговечностью. С этого момента клавиатуры начали переходить на электромеханические и электронные технологии.
История появления мыши.
Компьютерную мышь изобрел инженер и ученый Дуглас Энгельбарт в 1968 году. 19 декабря 1968 года на свет появилось важнейшее устройство для диалога человека с компьютером. Группа разработчиков из Стэнфордского исследовательского института во главе с Энгельбартом представила свое видение будущего общения пользователя с машиной. Энгельбарт набирал текст на клавиатуре, известной с 1956 года, когда ее подключил к ЭВМ инженер Дуглас Росс. Но теперь Энгельбарт мог выделить и переместить любой знак, слово или группу слов, выделяя их при помощи нового устройства, которое точно передвигало по экрану монитора курсор, впрочем, еще не похожий на современный. Это была не стрелка, а просто яркое пятно. Запатентовал свое изобретение Энгельбарт только в 1970 году. И эта мышка очень отдаленно напоминала современную.
История появления сканера.
В 1857 году флорентийский аббат Джованни Казелли изобрёл прибор для передачи изображения на расстояние, названный впоследствии пантелеграф. Передаваемая картинка наносилась на барабан токопроводящими чернилами и считывалась с помощью иглы. В 1902 году, немецким физиком Артуром Корном была запатентована технология фотоэлектрического сканирования, получившая впоследствии название телефакс. Изображение закреплялось на прозрачном вращающемся барабане, луч света от лампы, перемещающейся вдоль оси, проходил сквозь оригинал и через расположенные на оси призму и объектив попадал на селеновый фотоприёмник. Эта технология до сих пор применяется в барабанных сканерах. В дальнейшем, с развитием полупроводников, был изобретён планшетный способ сканирования, но сам принцип оцифровки изображения остается почти неизменным. 

Изобретателем сканера как такового считается Рудольф Хелл . В конце 20-х годов он создал сканер-факс, который «научил» прототип современного сканер-факса переводить текст и изображения в точки и линии и обратно. Позже, в 1969 год Рудольф усовершенствовал технологию и отсканировал цветное изображение. 

Но прогресс не стоял на месте. В 1985 году компания Microtek представила миру черно-белый поточный сканер с разрешением в 300 dpi. Позже, в 1990 году такие крупные компании, как HP, Eastman Kodak, Logitech в составе группы Macintosh Scanner Roundtable решили создать универсальный протокол для взаимодействия сканера с программным обеспечением для обработки изображения. Так появился известный всем драйвер TWAIN . 

Параллельно с TWAIN появился драйвер ISIS (Image and Scanner Interface Specification), который применяли для барабанных сканеров, сканеров hi-end класса, сканирования архивных документов.











ГЛАВА 2. Типы, виды некоторых внешних устройствах ПК.
Клавиатура.
Типы клавиатур
В современном компьютерном мире клавиатуры представляют собой неотъемлемую часть практически каждого устройства, используемого для ввода информации. Они позволяют пользователям взаимодействовать с компьютером, выполнять различные команды и вводить текст. Существует несколько типов клавиатур, каждая из которых имеет свои особенности и предназначена для определенного использования.
Стандартная клавиатур-это наиболее распространенный тип клавиатуры, который используется в большинстве компьютеров. Она состоит из основного набора клавиш, включающего буквы, цифры, символы и функциональные клавиши. Стандартная клавиатура удобна для обычного печатания текста и выполнения базовых команд.
Эргономическая клавиатура-эти клавиатуры специально разработаны для снижения нагрузки на руки и запястья пользователя. Они обладают специальным изогнутым дизайном и разделением клавиш на две части. Эргономические клавиатуры помогают предотвратить травмы, связанные с повторяющимся использованием компьютерной клавиатуры.
Механическая клавиатура-популярность механических клавиатур возрастает, особенно среди геймеров и любителей печатать долгие тексты. Они используют механические переключатели вместо мембранного дизайна, что дает более точную и отзывчивую реакцию на нажатие клавиш. Механические клавиатуры также известны своей долговечностью и возможностью замены отдельных клавиш.
Беспроводная клавиатура-беспроводные клавиатуры работают посредством радиочастотного соединения или Bluetooth и не требуют проводов для связи с компьютером или другими устройствами. Они обеспечивают свободу движения и удобство использования, особенно при работе с устройствами, находящимися на некотором расстоянии.
Виды
Механические мыши
Старый тип компьютерных мышей. Они работают на основе шарика, который перемещается по поверхности и передаёт движение курсора на экране. Механические мыши просты в использовании и доступны по стоимости. Они могут быть менее точными и чувствительными по сравнению с другими типами мышей. Шарик может загрязняться и требовать чистки.
Оптические мыши
Оптические мыши используют светодиод и сенсор для отслеживания движения курсора. Они более точные и чувствительные, чем механические мыши, и не требуют чистки шарика. Оптические мыши могут работать не на всех поверхностях.
Лазерные мыши
Лазерные мыши являются разновидностью оптических мышей. Они используют лазер для отслеживания движения курсора, что делает их точными и чувствительными. Лазерные мыши могут работать на различных поверхностях, включая стекло.
Беспроводные мыши
Беспроводные мыши подключаются к компьютеру через Bluetooth или радиоканал. Они обеспечивают свободу движений и удобство использования, но могут иметь ограниченный радиус действия и требовать замены батареек.
Эргономичные мыши
Эргономичные мыши разработаны с учётом анатомии человеческой руки, чтобы обеспечить комфорт и уменьшить нагрузку на запястье. Они полезны для людей, которые проводят много времени за компьютером.
Игровые мыши
Игровые мыши предназначены для геймеров и имеют дополнительные функции, такие как настраиваемые кнопки, высокая чувствительность и возможность настройки веса. Они позволяют игрокам получить преимущество в играх и повысить свою производительность.
Вертикальные мыши
Вертикальные мыши расположены под углом, а не горизонтально, что позволяет руке пользователя находиться в более естественном положении. Может снизить нагрузку на запястье и улучшить кровообращение.
Сенсорные мыши
Сенсорные мыши используют сенсорный экран для управления курсором. Они не требуют физического перемещения мыши по поверхности. Сенсорные мыши менее точные, чем традиционные.
Трекбол
Трекбол представляет собой устройство ввода, функционально аналогичное компьютерной мыши, однако отличающееся принципом управления. Вместо традиционного перемещения корпуса мыши пользователь взаимодействует с шариком, расположенным на верхней части устройства. Несмотря на механический способ взаимодействия, трекбол использует оптические датчики для отслеживания движения. Форма трекбола существенно отличается от классической мыши, что делает его визуально непривычным. Подключение к персональному компьютеру осуществляется посредством USB-интерфейса. Вопрос о преимуществах и недостатках трекболов остаётся предметом обсуждений среди пользователей. Среди положительных аспектов отмечается снижение нагрузки на кисть руки благодаря фиксированному положению устройства, высокая точность позиционирования курсора. Использование кнопок трекбола вызывает определённые затруднения у некоторых пользователей. На данный момент устройства остаются редкими и требуют дальнейшей доработки.
Индукционные мыши
Индукционные мыши представляют собой дальнейшее развитие технологий беспроводного ввода данных. Они обладают особенностями, отличающими их от традиционных беспроводных моделей. Основным отличием является необходимость использования специального коврика. Перемещение устройства за пределы его невозможно. Индукционные мыши обеспечивают высокую точность работы и избавляют пользователя от необходимости замены батарей, питание подается непосредственно от коврика. Индукционные мыши не получили широкого распространения из-за высокой стоимости и ограниченной мобильности. Они выделяются своей уникальностью, заключающейся в полном отказе от элементов питания.
Гироскопические мыши
Гироскопические мыши представляют собой инновационное решение в области компьютерных манипуляторов. Основное отличие устройств заключается в отсутствии скольжения по поверхности для выполнения функций управления. Основу конструкции составляет гироскопический датчик, реагирующий на изменения положения мыши в пространстве. Такой подход обеспечивает высокую степень удобства. Для эффективного использования устройства необходима определённая практика. Отсутствие проводного соединения является естественным следствием конструктивных особенностей гироскопических мышей. Они не получили массового распространения из-за высокой стоимости.
Виды сканеров
Планшетные
Оригинал устанавливается на специальный прозрачный планшет, после чего каретка с закрепленными на ней сканирующими устройствами движется вдоль изображения, считывая его.
 Преимущества:
1. Простота в использовании.
2. Низкая цена.
3. Высокая скорость работы.
Правда, планшетный сканер не пригоден для работы с большими исходными материалами.
Пленочные
Используются для работы с прозрачными оригиналами – например, со слайдами. Встретить пленочный сканер в обычном офисе практически невозможно – это техника для фотографов.
Барабанные
Отличаются повышенным качеством сканирования. Однако эти модели достаточно дорогостоящие, так что использовать их могут только обеспеченные люди или крупные организации.
Протяжные
Типично офисная модель, снабженная системой автоматической подачи. Удобна, позволяет работать с высокой скоростью, но подходит только для сканирования отдельных листов.
Книжные
Состоят из специальной подставки и сканирующей головки. На подставке располагается книга, затем снимки передаются в компьютер.
Чаще всего эти модели встречаются в библиотеках.
Ручные
Самые компактные сканеры. Качество изображения получается не слишком высоким, но скорость и мобильность компенсируют этот недостаток, особенно в дороге, когда нужно срочно отсканировать документы.






ЗАКЛЮЧЕНИЕ
К основным устройствам ввода информации в персональный компьютер относятся следующие устройства: клавиатура, мышь, шар (track-ball), сканер, графический планшет (digitizer) и т. д. Клавиатура является одним из первым и наиболее необходимым на настоящий момент устройством для ввода буквенно-символьной информации в ПК. Сканер позволяет оптическим путем вводить черно-белую или цветную печатную графическую информацию с листа бумаги. Данные устройства ввода информации не просто помогут пользователю ввести информацию в ПК, но и управлять приложениями в реальном времени. Без основных устройств - клавиатуры и мыши, не возможна любая работа на ПК.
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